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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа составлена на основе авторской программы общеобразовательного курса базового уровня «Информатика и ИКТ» для старшей школы (10 – 11 классы), авторы И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, в соответствии с требованиями федерального компонента государственного образовательного стандарта (2004 год).

Данная рабочая программа призвана обеспечить базовые знания учащихся средней (полной) школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями. 

Рабочая программа рассчитана на 70 часа при недельной нагрузке 1 час в 10 классе и 1 часа в 11 классе, 36 часов в год в 10 и 34 часа в 11 классах. 

Рабочая программа разработана на основе следующих нормативно-правовых и инструктивно-методических документов:

1. Федеральный компонент Государственного образовательного стандарта общего образования, утвержденным приказом Минобразования России от 05.03 2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

2. Приказ Минобразования России от 09.03.2004 г. №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для общеобразовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;

3. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г. № 253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

4. УМК «Авторская программа «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакина, Е.К Хеннера.»

Для реализации программного содержания курса используются следующие учебники и учебные пособия:

1. Единая коллекция ЦОР 8-11 кл. Семакин И.Г.. М., Бином, 2009.

2. Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лабо​ратория знаний, 2012.

Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
•освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль ин​формационных процессов в обществе, биологических и техниче​ских системах; работе с логическими величинами, формирование навыков программирования на языке Турбо Паскаль.

•овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, ис​пользуя при этом информационные и коммуникационные техно​логии, в том числе при изучении других школьных дисциплин;

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творче​ских способностей путем освоения и использования методов информатики и средств Икт при изучении различных учебных предметов;

• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Образовательным стандартом для среднего (полного) общего образования на базовом уровне по информатике и ИКТ (2004 г.).

Изучение информатики и информационных технологий в 10 классе направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание, ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности, информационной культуры;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной деятельности.

Для реализации поставленных целей в учебнике имеется весь необходимый теоретический материал, который закрепляется практическими заданиями и упражнениями.

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на персональном компьютере с выполнением практических работ по всем темам программы.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной техники. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, рекомендуется проводить в режиме online. 
На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

В приложении 1 (таблица 1) показано соответствие содержания разделов учебника [1]  содержанию Образовательного стандарта и Примерной программы по курсу «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень).  Нумерация разделов стандарта и программы выполнена авторами  без какого-либо искажения их формулировок  и последовательности. Авторы УМК включили в его содержание все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это  качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. 

Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

Принципы построения: научности, доступности, адаптивности, развития, психологической комфортности, единства и непротиворечивости действий учебного заведения и образа жизни, гуманизации и демократизации, природосообразности.

Специфика (курса, дисциплины): развитие логического и алгоритмического мышления, формирование умения планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств.

Особенности организации образовательного процесса по усвоению содержания данной программы: модульный подход в обучении; дифференцированные задания для учащихся; удовлетворение потребностей и запросов школьников; выбор рациональной системы методов и приемов обучения; учет уровня подготовки школьников.

Реализация рабочей программы предполагает использование элементов следующих технологий: личностно-ориентированные, информационные, интерактивные технологии, исследовательские, методы проектной деятельности.

Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения 

Виды контроля: 
входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

промежуточный - проводится в виде выполнения тестовых заданий и одного практического задания на компьютере. 

текущий – осуществляет проверку усвоения изучаемого и проверяемого программного материала. Позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; Проводиться моет в виде выполнения тестовых заданий в электронном или бумажном виде. Так же текущий контроль осуществляется в виде практических работ.

итоговый – после изучения наиболее значительных тем программы и в конце учебного года в виде контрольных работ, содержащих тестовые задания и задания, требующие написание развернутого ответе или решения. 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать:

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразования;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдение этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;
· понимания взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному учебному предмету.
СОДЕРЖАНИЕ ОСНОВНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ

	Раздел 1. Информация и информационные процессы



	1.1. Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

	1.2. Классификация информационных процессов. 

	1.3. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

	1.4. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.

	1.5. Поиск и систематизация информации. 

	1.6. Хранение информации; выбор способа хранения информации.

	1.7. Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 

	1.8. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. 

	1.9 Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком

	1.10. Организация личной информационной среды

	1.11.Защита информации

	1.12. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 


	Раздел 2. Информационные модели и системы



	2.1. Информационные (нематериальные) модели. 

	2.2. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности. 

	2.3. Назначение и виды информационных моделей. 

	2.4. Формализация задач из различных предметных областей

	2.5. Структурирование данных.

	2.6. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 

	2.7. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).


	Раздел 3. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

	3.1. Аппаратное и программное обеспечение компьютера

	3.2. Архитектуры современных компьютеров. 

	3.3. Многообразие операционных систем.

	3.4. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

	3.5. Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. 

	3.6. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности


	Раздел 4. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

	4.1. Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. 

	4.2. Гипертекстовое представление информации. 

	4.3. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты.

	4.4. Средства и технологии работы с таблицами

	4.5. Назначение и принципы работы электронных таблиц. 

	4.6. Основные способы представления математических зависимостей между данными

	4.7. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей)

	4.8. Графические информационные объекты. 

	4.9. Средства и технологии работы с графикой.

	4.10. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 

	4.11.Базы данных

	4.12. Системы управления базами данных. 

	

	4.13. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.


. 










	Раздел 5. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

	5.1. Локальные и глобальные компьютерные сети. 

	5.2. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. 

	5.3.Поисковые информационные системы. 

	5.4. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.


	Раздел 6. Основы социальной информатики

	6.1. Основные этапы становления информационного общества. 

	6.2. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.


Тематическое планирование

10 класс 

	Название темы
	Предметное содержание
	Предметные

 умения
	Всего

часов
	Практичес

кая

 часть




	Базовые понятия информатики и информационных технологий 


	Основные подходы к определению понятия «информация». Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации.


	· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
	1
	

	Информация и информационные процессы
	 Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

Поиск и систематизация информации.

Хранение информации; выбор способа хранения информации.

Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 

Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие  автоматизации.

Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации. Методы защиты.  

Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 
	· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· кодирование и декодирование сообщений по предложенным правилам;

· формировать запросы на поиск данных и осуществлять поиск информации на заданную тему в основных хранилищах информации;

· Использовать паролирование и архивирование для обеспечения защиты информации. 


	15
	4



	Информационные модели и системы
	Информационные (нематериальные) модели.   Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. 

Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.

Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
	· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· ориентироваться в информационном пространстве, работать с распространенными автоматизированными информационными системами.
	8
	4

	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов


	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.

Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. 

Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности

Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.
	· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· выбирать конфигурацию компьютера в зависимости от решаемой задачи;

·  тестировать компьютер

·  работать с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами.


	12
	6

	Всего:
	36
	14


Требования к усвоению учебного материала

Тема 1.  Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Введение в  теорию систем

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

Тема 5. Процессы хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 6. Обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 7. Поиск  данных

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

Тема 8. Защита информации  

Учащиеся должны знать: 

· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 9. Информационные модели и структуры данных

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

Тема 10. Алгоритм – модель деятельности  

Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Тема 11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение

Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения

- соединять устройства ПК

- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Тема 12. Дискретные модели данных в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука

Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Тема 13. Многопроцессорные системы и сети

Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
Тематическое планирование

11 класс

	Название темы
	Предметное

содержание
	Предметные

умения
	Всего

часов
	Практичес

кая

чать

	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов


	Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. 
	· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;


	2
	1

	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

	 Возможности и преимущества сетевых технологий. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP.

 Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.

Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д. 

Инструментальные средства создания Web-сайтов. Профессия Web-дизайнера.
	· автоматизировать

коммуникационную деятельность;

· работать с электронной почтой;

· Путешествовать по Всемирной паутине. 

·  Работать с файловыми архивами. 

· Формировать запросы на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче;

·  Разрабатывать Web-сайта на заданную тему;

· Пользоваться инструментальными средствами создания Web-сайтов..
	12
	5

	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов


	Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).

Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.

Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
	· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;


	18
	12

	Социальная информатика
	Основные этапы становления информационного общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.


	· эффективно организовывать индивидуальное информационное пространство;

· эффективно примененять информационные образовательные ресурсы в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

·  соблюдать этические и правовые нормы при работе с информацией;


	2
	0

	Всего:
	34
	18


Поурочное планирование

10 класс

(36 час.)

	№ урока
	Тема 
	Дидактические единицы стандарта 
	Контроль
	Домашнее

задание
	 Умения
	Практическое применение

	1. 
	Введение. ТБ
	Базовые понятия информатики и информационных технологий


	
	Введение
	соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
	

	2. 
	Понятие информации. Представление информации, языки, кодирование
	Информация. Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы.
	
	§ 1,2
	оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.
	

	3. 
	Измерение информации. Объемный подход.
	Основные подходы к определению понятия «информация.  Алфавитный подход к определению количества информации. 
	
	§ 3, №6,8
	применять к измерению информации различные подходы.
	

	4. 
	Измерение информации. Содержательный подход.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	Сам. работа
	§4, №4,5
	
	

	5. 
	Практическая работа 2.1. Измерение информации.
	
	Практика
	
	
	

	6. 
	Что такое система. 
	Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы.
	
	§ 5, №9
	ориентироваться в информационном пространстве, работать с распространенными автоматизированными информационными системами.
	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – системный аналитик

	7. 
	Информационные процессы в естественных и искусственных системах.
	Информационные процессы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.
	
	§ 6, №5
	распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах.
	

	8. 
	Хранение информации. Выбор способов хранения информации
	Хранение информации; выбор способа хранения информации.
	
	§ 7
	выбирать способ представления информации в соответствии с поставленной задачей;

 выбирать способ хранения информации.
	

	9. 
	Передача информации в социальных, биологических, технических и др.системах
	Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 
	
	§ 8, №7,8
	
	

	10. 
	Повторение. Работа в среде операционной системы MS Windows
	
	
	
	
	

	11. 
	Обработка информации и алгоритмы
	Преобразование информации на основе формальных правил.
	
	§ 9, №3
	преобразовывать информацию на основе формальных правил. 
	

	12. 
	Автоматическая обработка информации
	Алгоритмизация как необходимое условие  автоматизации.  Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации.  


	
	§ 10, №1
	
	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности - автоматика

	13. 
	Практическая работа 2.2. Автоматическая обработка данных
	
	Практика
	
	использовать автоматические алгоритмические машины
	

	14. 
	Поиск  данных. Поиск и систематизация информации
	Поиск и систематизация информации.  Методы поиска. Критерии отбора. 


	
	§ 11, №3
	формировать запросы на поиск данных и осуществлять поиск информации на заданную тему в основных хранилищах информации.
	

	15. 
	Защита информации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. 
	Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации.  
	Тестирование
	§ 12, №8
	организовывать личную информационную среду; 

использовать паролирование и архивирование для обеспечения защиты информации. 
	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – защита информации

	16. 
	Использование основных методов и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.

Практическая работа 2.3. Шифрование данных
	Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.  Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. Самоуправляемые системы, их особенности. 


	Практика
	
	использовать основные методы информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике;

кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам.
	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – IT специалист

	17. 
	Компьютерное информационное моделирование.
	Информационные модели и системы.

 Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. 

Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.


	
	§13, №7
	использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.


	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – компьютерное моделирование

	18. 
	Практическая работа  1.8,1.9. Электронные таблицы. Табличный процессор  MS Excel. Деловая графика.
	
	Практика
	
	наглядно представлять числовые показатели  с помощью  деловой графики.


	

	19. 
	Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы.
	Структурирование данных.  Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема.


	
	§ 14, №6,16
	
	

	20. 
	Практическая работа  2.4. Структуры данных. Графы. Построение инф. модели для решения поставленной задачи.
	Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.
	Практика
	
	структурировать данные; 

строить информационные модели для решения поставленной задачи.
	

	21. 
	Пример структуры данных – модели предметной области.
	Формализация задач из различных предметных областей.  Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
	
	§ 15
	 использовать информационные модели в учебной и познавательной деятельности.

	 учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – математическое моделирование

	22. 
	Практическая работа 2.5. Структуры данных. Таблицы. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования.
	Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
	Практика
	
	оценивать адекватность модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
	

	23. 
	Алгоритм как модель деятельности
	Структура данных как модель предметной области. Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем


	Тестирование
	§ 16,

№ 8,10
	
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – программист

	24. 
	Практическая работа 2.6. Управление алгоритмическим исполнителем
	
	Практика
	
	управлять алгоритмическим исполнителем
	

	25. 
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.
	
	§ 17, №4
	оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами.
	

	26. 
	Практическая работа 2.7. Выбор конфигурации компьютера
	Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 
	Практика
	
	выбирать конфигурацию компьютера в зависимости от решаемой задачи;

тестировать компьютер;
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности - электроник

	27. 
	Программное обеспечение компьютера. Многообразие операционных систем.
	Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. Многообразие операционных систем.

Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.
	
	§18, №4
	работать с
 графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами.
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – системный программист

	28. 
	Практическая работа 2.8. Настройка BIOS
	
	Практика
	
	
	

	29. 
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел.
	Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.
	Сам. работа
	§ 19, №3,4
	представлять числовую информацию в двоичном коде.
	

	30. 
	Практическая работа 2.9. Представление чисел.
	
	Практика
	
	
	

	31. 
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление текстов, графики и звука.
	Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. 

Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений.
	Сам. работа
	§ 20, №5
	представлять текстовую информацию 

в двоичном коде.
	

	32. 
	Практическая работа 2.10. Представление текстов. Сжатие текстов.
	
	Практика
	
	
	

	33. 
	Практическая работа 2.11. Представление изображения и звука.
	
	Практика
	
	представлять графическую информацию 

в двоичном коде.
	

	34. 
	Развитие архитектуры вычислительных систем. Организация локальных сетей. 
	Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок. 


	
	§ 21,22
	
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – системный администратор

	35. 
	Организация глобальных сетей.

 Практическая работа 2.12. Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети».
	
	Практика
	§ 23
	представлять  информацию в виде презентации.
	

	36. 
	Повторение.
	
	Тестирование
	
	
	


11 класс

 (34 час.)

	№ урока
	Тема
	Дидактические единицы стандарта
	Контроль
	Домашнее

задание
	 Умения
	Практическое применение

	1. 
	Понятие информационной системы, классификация ИС.
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов и систем.
	
	§ 24, №2
	создавать информационные объекты сложной структуры.
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – информационные системы

	2. 
	Компьютерный текстовый документ как структура данных.
	Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. 
	
	§ 25 ,№1
	создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы
	

	3. 
	Практическая работа 3.1. Гипертекстовые структуры.
	Гипертекстовое представление информации. 
	Практика
	
	
	

	4. 
	Интернет как глобальная информационная система.
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии).  Локальные и глобальные компьютерные сети. 
	
	§ 26, вопросы
	Автоматизировать коммуникационную деятельность;


	

	5. 
	Практическая работа 3.2. Интернет: работа с электронной почтой и телеконференциями.
	
	Практика
	
	работать с электронной почтой.


	

	6. 
	 WWW-Всемирная паутина
	 Всемирная паутина, файловые архивы.

Возможности и преимущества сетевых технологий. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP.


	
	§ 27,

вопросы
	путешествовать по Всемирной паутине. 


	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – WEb- дизайнер

	7. 
	Практическая работа 3.3. Интернет: работа с браузером. Просмотр Web-страниц. 

Практическая работа 3.4. Интернет: сохранение загруженных  Web-страниц. 
	
	Практика
	
	работать с файловыми архивами. 


	

	8. 
	Средства поиска данных в Интернете.
	Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего  поиска.
	
	§ 28,

вопросы


	Формировать запросы на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче;
	

	9. 
	Практическая работа 3.5. Интернет: работа с поисковыми системами.
	
	Практика
	
	
	

	10. 
	Web-сайт – гиперструктура данных.
	Разработка Web-сайта на заданную тему. Знакомство с инструментальными средствами создания Web-сайтов. Гиперссылки на Web-страницах. Тестирование и публикация Web-сайта.  Профессия Web-дизайнера.
	Тестирование
	§ 29,

вопросы
	Разрабатывать Web-сайта на заданную тему;

Пользоваться инструментальными средствами создания Web-сайтов..
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности

	11. 
	Практическая работа 3.6. Интернет: создание Web-сайта с помощью MsWord
	
	Практика
	
	
	

	12. 
	Геоинформационные системы.
	
	
	§ 30 ,№1
	
	

	13. 
	Практическая работа 3.8. Поиск информации в геоинформационных системах.
	
	Практика
	
	осуществлять поиск информации в геоинформационных системах.
	

	14. 
	Базы данных – основа информационной системы
	Базы данных.  Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.


	
	§ 31, №1
	Создавать табличную базу данных, сортировать данные.формировать запросы на поиск данных
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – проектировщик баз данных

	15. 
	Практическая работа 3.9. Знакомство с СУБД MsAccess
	Системы управления базами данных.
	Практика
	
	
	

	16. 
	Проектирование многотабличной базы данных. Создание базы данных.
	Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
	
	§ 32, №3

§ 33
	просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных. 
	

	17. 
	Практическая работа 3.10. Создание базы данных «Приемная комиссия».
	
	Практика
	
	
	

	18. 
	Запросы как приложения информационной системы.
	Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных.
	Тестирование
	§ 34
	получать необходимую информацию по запросу пользователя.


	

	19. 
	Практическая работа 3.11. Реализация простых запросов с помощью конструктора.

Практическая работа 3.12. Расширение базы данных «Приемная комиссия»
	
	Практика
	
	
	

	20. 
	Практическая работа 3.13. Реализация сложных запросов к базе данных «Приемная комиссия» 

Логические условия выбора данных.
	
	Практика
	§ 35
	применять логические условия выбора данных.
	

	21. 
	Практическая работа 1.2,1.3.Текстовый процессор MS Word.
	Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов.
	Практика
	
	создавать форматировать текстовые документы
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности - полиграфия

	22. 
	Практическая работа 1.4,1.5.Текстовый процессор MS Word.
	
	Практика
	
	
	

	23. 
	Практическая работа 1.6. Векторная графика. Инструментальные средства для рисования в MS Word.
	Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. 
	Практика
	
	иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;


	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – компьютерная графика

	24. 3
	Практическая работа 1.7. Подготовка презентации. Пакет MS Power Point.Вставка графических объектов, созданных средствами графических редакторов.
	Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики
	Практика
	
	создавать и редактировать графические информационные объекты средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – компьютерная анимация

	25. 
	Электронные таблицы. Моделирование зависимостей между величинами.
	Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. 

Назначение и принципы работы электронных таблиц. 

Основные способы представления математических зависимостей между данными. 
	
	§ 36,

вопросы
	наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики.


	

	26. 
	Практическая работа 3.16. Получение регрессионных моделей в MS Excel
	
	Практика
	
	
	

	27. 
	Моделирование статистического прогнозирования.
	Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). 
	
	§ 37,№3,4
	Использовать электронные таблицы для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – математическая статистика

	28. 
	Практическая работа 3.17. Прогнозирование в MS Excel
	
	Практика
	
	
	

	29. 
	Моделирование корреляционных зависимостей
	Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). 
	
	§ 38
	Использовать электронные таблицы для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).
	

	30. 
	Практическая работа 3.18. Расчет корреляционных зависимостей в MS Excel
	
	Практика
	
	
	

	31. 
	Моделирование оптимального планирования
	Средства и технологии работы с таблицами.  Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 


	Тестирование
	§ 39
	оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами.
	понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности – управление и планирование

	32. 
	Практическая работа 3.19. Решение задачи оптимального планирования в MS Excel
	
	Практика
	
	
	

	33. 
	Информационные ресурсы. Информационное общество.
	Основные этапы становления информационного общества. 
	
	§ 40,41
	эффективно применять информационные образовательные ресурсы в учебной деятельности, в том числе самообразовании.
	

	34. 
	Правовое регулирование в информационной сфере. проблема информационной безопасности.
	Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
	
	§ 42,43
	эффективно организовывать индивидуальное информационное пространство;

соблюдать этические и правовые нормы при работе с информацией.
	 понимание взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности –информационная безопасность 


ТРЕБОВАНИЯ К УСВОЕНИЮ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
Тема 1.  Информационные системы

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем

- состав информационных систем

- разновидности информационных систем

Тема 2. Гипертекст  

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

Учащиеся должны уметь:

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

Тема 3. Интернет как информационная система

Учащиеся должны знать: 

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Web-сайт.

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц

- в чем состоит проектирование web-сайта

- что значит опубликовать web-сайт

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц

Учащиеся должны уметь:

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word
- создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень)

Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС)

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС

- области приложения ГИС

- как устроена ГИС

- приемы навигации в ГИС

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

Тема 6. Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

Тема 7. Запросы к базе данных  

Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД

- основные логические операции, используемые в запросах

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень)

- создавать отчеты (углубленный уровень)

Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

- что такое математическая модель

- формы представления зависимостей между величинами

· для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Тема 9. Корреляционное моделирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость

- что такое коэффициент корреляции

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Тема 10. Оптимальное планирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Тема 11. Социальная информатика

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

Критерии и нормы оценки знаний, умений, навыков обучающихся применительно к различным формам контроля знаний

Критерии оценки устного ответа
 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

Критерии оценки практической работы (компьютерный практикум)
Отметка «5»: работа выполнена в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий:

· проводит работу в условиях, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов;

· соблюдает правила техники безопасности;

· в ответе правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления;

· правильно выполняет анализ ошибок.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 1-2 мелких погрешностей или 2-3 недочетов, исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем наполовину, допущены 1-2 погрешности или одна грубая ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) грубые ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

 


Критерии оценки письменной работы (контрольной  работы, проверочной работы)
Отметка «5»: работа выполнена в полном объеме, либо, при наличии 1-2 мелких погрешностей;

 Отметка «4»: работа выполнена в полном объеме, но при наличии 1-2 недочётов;

Отметка «3»: работа выполнена более чем наполовину или в работе допущены 1-2 грубые ошибки, много недочётов, мелких погрешностей

Отметка «2»: работа выполнена менее чем наполовину;

Грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятие определения;

Погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

Недочёт – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определённые программой обучения;

Мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 

Критерии оценки творческой работы
При выполнении творческих работ (проектов) оценивается оформление по следующим критериям:
Отметка «5» - 13 - 15 баллов 

Отметка «4» - 10 - 12 баллов

Отметка «3»- 7 – 9 баллов
Отметка»2» - менее  7 баллов

Критерии оценки тестовой работы
Отметка «5» - 85% и более

Отметка «4» -  от 70 % до 84 %

Отметка «3»-  от 50% до 69 %

Отметка «2»-  менее  50% 
	Баллы
	Критерии
	Параметры критериев

	3
	Форма проекта
	Стиль (единый стиль) 
Фон (спокойный, привлекающий внимание)
Использование цвета

	5
	Представление информации
	Содержание информации на объектах (короткие слова и предложения)
Расположение объектов на форме (объекты на форма систематизированы, их расположения удобно для работы с приложением)
Шрифты на объектах (не рекомендуется смешивание шрифтов)
Способы выделения информации на объектах (основная информация выделяется жирным шрифтом, курсивом)
Объем информации (главная форма содержит основные аспекты приложения, дополнительная информация вынесена в отдельный файл или форму)

	5
	Функциональность объектов
	Форма (при наличии нескольких форм в проекте все основные формы должны иметь один размер)
Текстовые поля (При запуске приложения поля должны быть очищены от текста)
Метки (при запуске приложения метки для вывода информации должны быть очищены от текста)

Кнопки (функционируют, присутствие  кнопок Сброс, Выход)

Радиокнопки, Флажки и т.д. (при запуске приложения радиокнопки, флажки  и т.д. не должны быть включены)

	2
	Назначение проекта
	Практическая значимость проекта в учебном процессе

	Всего 15 баллов


Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат, наушники с микрофоном.

Программные средства

· Операционная система Windows XP.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор WinRar.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение МS Office, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования Pascal.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Простой редактор Web-страниц.
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